SPAND A

»Was kuhnst du?" in der Spandauer Altstadt
Kunst- und Lernspielgerét aus verschiedenen Materialien emgewerht

Mit einem neuen Spielgerit
wird die Spandauer Altstadt
fiir die kleinen Besucher nun
wieder einen Schritt attrak-
tiver und interessanter, ,,Was
kuhnst du?* heiBt das neue
Spiel, am hinteren Eingang zu
Karstadt, an der Charlotten-
stralie / Ecke Moritzstralle, das
am 15. Mai eingeweiht worden
ist. Aufeiner grolen Steinplat-
te hat der Mosaikkiinstler Mar-
cel KrilBmann einen Spielplan
kreiert, bei dem jeder Spieler
die Spielfiguren seiner Far-

be in sein Haus bringen muss.
Das Voranschreiten der Fi-
guren entspricht den Wiirfel-
augen, die sich aus einem Dreh
an einem Rad am Rande des
Spielfeldes ergeben. Die Spiel-
figuren muss jeder selbst mit-
bringen oder aus seiner Tasche
zaubern, was sich als Spielfi-
gur eignet.

Die Kinder von ,Karlsson
auf dem Dach®, der Kita in den
Spandau Arcaden, waren be-
geistert von dem neuen Spiel
und seinem Namen, der in An-
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lehnung an die Ha-
velkuh gewiihlt
worden ist. ,JFang
die Havelkuh™ ist |
ein weiteres Span-
dau-Spiel, das der
Kiinstler in Zusam-
menarbeit mit der
Grafik  Designerin %
Susanne Babst er- §
funden hat.

Dieses neue Spiel
inderAltstadt gehdirt
in die Gruppe der Geschick-
lichkeitsspiele, die seit 2009 im
Rahmen des berlinweit einma-
ligen Projekts , Raum fiir Kin-
dertriiume®™ installiert werden.
Damit gewinnt die Fullgiinger-
zone wieder an Attraktivitit
und wird familienfreundlicher,
denn leider mussten aufgrund

Mit Begedsterung probieren die Kinder das neue
Spielgeril aus

gefinderter Sicherheitsvorkeh-
rungen einige Spielgerite ab-
gebaut werden.

Dank der grofziigigen Spen-
de der GWOBAG Wohnungs-
bau-Aktiengesellschaft Berlin
konnte dieses weitere Lern-
Spielgeriit in der Altstadt mon-
tiert werden.



